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W dniu 8 listopada 2022 r. odbyty sie warsztaty dotyczgce e-partycypacji dla
mtodziezy oraz przedstawicieli Gminy Starachowice i Powiatu Starachowickiego,
realizowane w ramach projektu "Digital Civic Participation 2.0", finansowanego z
unijnego Programu Citizens, Equality, Rights and Values 2021-2027 (CERV).

Celem warsztatéw byto podniesienie wiedzy na temat wykorzystywania narzedzi i
koncepcji e-partycypacji w codziennych dziataniach oraz zidentyfikowanie lokalnych
probleméw i wspdélne poszukiwanie rozwigzan, w tym analizowanie oraz
monitorowanie istniejgcych juz metod i narzedzi wykorzystywanych w e-

partycypacji.

Spotkanie z mtodziezg odbyto sie w Hotelu Senator i rozpoczeto sie od krétkiej
prezentacji na temat partycypacji spotecznej. Aby wprowadzi¢ uczestnikédw w temat,
zaprezentowana zostata drabina partycypacji, przyktadowe metody konsultacji
spotecznych, idea budzetu obywatelskiego oraz narzedzia wspomagajgce
partycypacje spoteczng zarowno w formie tradycyjnej jak i elektronicznej. Nastepnie
uczestniczyli przeszli do kolejnego etapu, ktéry pozwolit zrozumieé w praktyce idee
partycypacji spotecznej tj. poszukiwania problemow i rozwigzah. Wykorzystana
zostata do tego uproszczona metoda design thinking, sktadajgca sie z
nastepujgcych czesci: odkrywania, definiowania wyzwania, tworzenia rozwigzania,
prototypowania oraz planowania wdrozenia. Pierwszym krokiem byto
zdiagnozowanie probleméw i potrzeb, czyli etap, gdzie partycypacja spoteczna
odgrywa niezwykle waznga role. Uczestnicy stworzyli sylwetki oséb potrzebujgcym
pomocy i borykajgcy sie z roznymi problemami np. niepetnosprawnoscia, trudng
sytuacjg spoteczng (samotne wychowywanie dziecka), alienacjg, problemami z
komunikacjg publiczng, brakiem miejsc do spedzania wolnego czasu czy niska
pensjg - poznajac przy okazji praktyczne sposoby dotarcia do mieszkahcéw.
Uczestnicy zostali podzieleni na 4 grupy, w ktdérych pracowali nad rozwigzaniem
probleméw wymyslonych przez siebie osdb. Dzieki pracy nad konkretnymi
przyktadami, mtodziez miata mozliwos¢ stworzy¢ propozycje rozwigzan i sprébowac
opisac, co nalezy zrobic, aby inni dowiedzieli sie o potrzebach danej osoby. Mtodzi
ludzie w praktyce mogli zobaczy¢ jaki wptyw moze miec partycypacja spoteczna na
mieszkancéw - przyktadowo poprzez konsultacje spoteczne mozna poznac ich
problemy, na podstawie ktérych mozna proponowac konkretne rozwigzania np. za
pomocg budzetu obywatelskiego.

W spotkaniu wzieto udziat 30 oséb - przedstawiciele Mtodziezowej Rady Miasta w
Starachowicach oraz szkét ponadpodstawowych ze Starachowic.
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Warsztaty z przedstawicielami jednostek samorzadu terytorialnego rozpoczety sie
od zdiaghozowania, gdzie w strukturach instytucji publicznych spotykamy sie z
partycypacjg oraz w jakiej formie. Jednogtosnie uznano, iz niezaleznie od
wykonywanych zadan, kazdy w jakims stopniu ma stycznos¢ z najprostszymi
dziataniami partycypacyjnymi takimi jak ankieta czy konsultacje spoteczne. Wsrod
zgromadzonych rozpoczeta sie ogdlna dyskusja dotyczgca szczegdlnie waznej roli
jaka odgrywa partycypacja, jej metod oraz powstajgcych barierach. Bariery te
pojawiajg sie zardwno ze strony spotecznosci lokalnej jak i wtadz publicznych i
odnoszg sie m.in. do wzajemnej nieufnosci, niecheci do wspétdziatania, a takze
obaw przed zmianami.

Po teorii przyszedt czas na praktyke w czasie ktérej zebrani zostali podzieleni na
grupy. Kazda z grup musiata odpowiedzie¢ na 7 pytan dotyczacych dziatah
partycypacyjnych na terenie miasta Starachowice. Pytania skupiaty sie na tym w
jaki sposob zostaty rozpowszechnione informacje o zamiarze przeprowadzenia np.
konsultacji, kto brat w nich udziat, jakie byty ich efekty oraz jakie najczesciej
pojawiaty sie problemy. Podczas wspdlnego omawiania przeprowadzonego
¢wiczenia wytonit sie temat e-partycypacji oraz pomystéw jej wykorzystania. Za
przykitad ogdlnopolskiego wykorzystywania e-partycypacji postuzyta strona
NaprawmyTo. Jest to serwis umozliwiajgcy swoim uzytkownikom zgtaszanie
probleméw zaobserwowanych w ich najblizszym otoczeniu. Podstawowa funkcja
serwisu jest zgtaszanie réznego rodzaju problemoéw w przestrzeni publicznej,
informowanie o tych problemach odpowiednich instytucji, przegladanie i
wyszukiwanie alertéw z najblizszej okolicy. Na sam koniec zostata podjeta dyskusja
na temat wykorzystywania e-partycypacji w Starachowicach. Czy w ogdle jest ona
wykorzystywana? Jezeli tak to w jaki sposéb? Warsztaty zakohczyty sie
pozostawiajgc uczestnikow z refleksjg na temat usprawnienia oraz zwiekszenia
zakresu wykorzystywania dziatah e-partycypacyjnych w Starachowicach.

W warsztacie wzieto udziat 30 0sdb - poza pracownikami Urzedu Miejskiego i
Starostwa Powiatowego wzieli udziat przedstawiciele Miejskiej Biblioteki Publicznej,
Parku Kultury, Centrum Ustug Spotecznych oraz Miejskiego Osrodka Sportu i
Rekreacji.
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Liderem projektu "Digital Civic Participation 2.0" jest organizacja IRTEA z Grecji, w
partnerstwie z: Gming Starachowice, Cinisello (Wtochy), Ktajpeda (Litwa) oraz
organizacjg pozarzadowg PONT (Rumunia). Grupa docelowa projektu stanowi
mtodziez i studenci w wieku 15-30 lat, a takze pracownicy JST, ktdrzy interesujg sie
wykorzystywaniem narzedzi e-partycypacji. Priorytetem projektu jest zastanowienie
sie nad tym jak pandemia COVID-19 wptyneta na zycie spoteczenstwa lokalnego.
Kluczowe byto wéwczas wykorzystanie przez wtadze w Europie nowych narzedzi
cyfryzacji, aby umozliwi¢ mieszkancom czynny udziatu w sprawach lokalnych.
Projekt chce przyjrzec sie relacji miedzy korzystaniem z narzedzi uczestnictwa
cyfrowego, a demokracjg. Jednym z gtéwnych celdéw projektu jest unowoczesnienie
edukacji obywatelskiej, co skutkowac bedzie wiekszg aktywnoscig mtodziezy w
zyciu spotecznym.

WP3 Event Description Sheet.pdf
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