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Swiat wirtualny ,to kolejny etap V edycji ogélnopolskiego projektu ,By¢ jak Ignacy’

Uczniowie klasy Il Bi z Klubu Naukowego , Dyszka” podjeli sie kolejnego wyzwania
tym razem podazajgc w wirtualny Swiat. Jak bedzie wyglgdat Swiat w 2070 roku?
Nowe rozwigzania komunikacyjne ,brak korkéw w wielkich miastach ,punktualnosc¢
w dostarczaniu towarow ,predkos¢ srodkdw transportu wzrosnie trzykrotnie?
Przysztos¢ jest w naszych rekach i zaczyna sie tu i teraz. Dzieci wiedzg, ze nasze
wszystkie dziatania majg wptyw na srodowisko w jakim przyjdzie nam zy¢ za kilka
,kilkanascie lat. Podczas zajec uczniowie po raz kolejny odkryli interesujgcy swiat
nowych technologii i sprébowali wykorzystac jego elementy w codziennym zyciu,

Na poczatku poznali sylwetke i osiggniecia znakomitego polskiego matematyka
Stefana Banacha. Dowiedzieli sie, co to takiego algorytm oraz na czym polega
programowanie. Duze zainteresowanie wzbudzity informacje o tym jak powstaja
filmy 3D. Mtodzi naukowcy przyjrzeli sie technikom wykorzystywanym przy
produkcji filmow, a takze technologii wirtualnej rzeczywistosci. Dowiedzieli sie jak
powstajg filmy animowane. Eksperymentujgc nagrali krotki film z ulubiong postacia
w tle. Mieli tez mozliwos¢ dowiedziec sie do czego dzisiaj stuzg roboty -jakie maja
zalety ale i wady oraz co je rézni od ludzi, Odbyli debate na temat Internetu jego
dziatania, ale i poznali zagrozenia wynikajgce z korzystania .Poznali pojecie
deepfake oraz numer telefonu zaufania dla dzieci i mtodziezy. Wykorzystujgc
zdobyte wiadomosci zaprojektowali i z pomocg nauczycieli wydrukowali w drukarce
3D ochraniacz na reke dla niepetnosprawnej kolezanki.

Cztonkowie Klubu ,Dyszka” wiedzg ,ze musza tak rozwigzywac problemy nekajace
ludnosc¢ ,zeby te rozwigzania nie staty sie w przysztosci problemami.
Marzena Michatowicz, Liliana Jabtko
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